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1. Übung

Aufgabe 1 (Graph zeichnen, färben)

Gegeben sei der ungerichtete Graph G als

G = (V,E), V = {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9},

E = {{2, 1}, {3, 1}, {4, 1}, {4, 3}, {5, 2}, {5, 3}, {6, 1}, {6, 2}, {6, 5},

{7, 3}, {7, 5}, {8, 1}, {8, 3}, {9, 1}, {9, 5}, {9, 6}, {9, 7}}

a) Zeichnen Sie den Graphen G so, dass sich keine Kanten überschneiden.

Anmerkung: ein Graph, der sich überschneidungsfrei zeichnen läßt,
heißt planar.

b) Färben Sie den Graphen G mit drei Farben (G heißt dann 3-färbbar).

c) Fügen Sie eine solche Kante zum Graphen G hinzu, dass der daraus
entstehende Graph G′ nicht mehr 3–färbbar ist. Beweisen Sie, dass Ihr
Graph G′ nicht 3-färbbar ist.

Aufgabe 2 (Knotenüberdeckung)

Wie lange braucht ein Algorithmus, um die optimale Lösung eines Kno-
tenüberdeckungsproblems auszurechnen, wenn er alle Möglichkeiten durch-
probiert?
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